1、 战斗吧精灵升星
SSR——前形态升到2星后进化分解，25片
UR——前形态升到2星后进化分解，10片；升到3星后进化分解，50片
举例：
暴鲤龙由白卡鲤鱼王直接进化成金卡，我们把七只鲤鱼王为一组，放生6只鲤鱼王，然后把另外一只升星，等待其升星后再花费金币对它进化，分解可以获得25碎片。
Ps:鲤鱼王是n卡，也就是上面的白卡，暴鲤龙是ssr卡，对应上面的金卡
地鼠，诺奇栗鼠，盾菇等，蓝卡进化为金卡的组合，我们把四只宠物为一组，放生三只，为其中一只升星（败露球菇54级学会蘑菇孢子，哎呀球菇48级学会，腾腾蛇40级学会飞叶风暴，君主蛇55级，蘑菇菇会蘑菇孢子，斗笠菇不会，这些进化雷点大家要注意），升星后进化。再分解获得25碎片（SSR碎片）。
选择最后培养的个体注意性格。
2、 战斗吧精灵攻略（仅供参考）
1、 战斗吧精灵宠物推荐
1. 暴鲤龙，技能携带为龙之舞，咬碎，冰冻牙，攀瀑，有条件的玩家可以携带威吓，作为中切联防火系地面系的威吓手（需要Mage）。其余可以带自信，性格固执
好获取，建议鲤鱼王钛金水后升星。推图或者竞技场主线都很好用。如果抽到盖欧卡就不需要培养暴鲤龙了。在m之后更是有着高额的攻击种族值，水恶属性有效规避了电系的四倍弱点，如果是零氪贫民玩家第一个m石请为暴鲤龙准备。恶系本系的咬碎是平民击杀超梦的有效手段。
2. 沙奈朵，性价比极高的特攻手， 巨声学习机和爽喉喷雾。强度比得上超梦，这游戏沙奈朵强度很高，有闪更好。
3. 盾菇，招式为剧毒，清除之烟，终极吸取，光合作用。优先加点252血量252物抗，建议钛晶水，钛晶火，规避致命弱点。物盾菇菇，不要主动切被克制的特攻手，就可以游刃有余了。
4. 奇诺栗鼠，有机变骰子更好，多段技能加撒娇，奇诺栗鼠虽然种族值不高，但是它的技能可以给对面带来巨大的削弱，自身也有一定的输出能力，欧皇玩家一个机关枪可能就可以带走对面。钛金一般就行。性格爽朗，特性连续攻击，后期有骰子换成技术高手。主加速度，攻击。绝对的输出，一下秒人和两下秒人是完全不同的两个概念。
5. 一家鼠，一家鼠，其实一家鼠这个宝可梦我不是特别推荐，因为看起来比奇诺栗鼠强很多但打起来我就感觉很乏力（非酋只能打一下），奇诺栗鼠由于该作没有大扫除，无法做到强化推队，所以一家鼠就出现了。特性技术高手，技能大扫除，愤怒门牙，鼠数儿，嬉闹。性格勇敢。
6. 妙蛙种子盾向和特攻向，这边更推荐盾向，性格选择大胆，努力值选生命和双防，晴天队特性选择叶绿素，不玩晴天队的就省下一些特性石给其他主c。配招寄生种子，光合作用，催眠粉，日光束，因为草加毒免疫催眠粉和剧毒，但是会有和盾菇相见，两边大眼瞪小眼的情况。
7. 蜈蚣王，加速接棒手，铁壁，铁壁，铁壁，接棒对面一看一个不吱声。可学剑舞使其成为完美接棒手，也可中切蜈蚣王加速一回合接棒主c，为主c提供先手权。捕捉地点九号道路。
8. 赛富豪，其实赛富豪很早就能抓了有人问月亮为什么之前不推荐呢，因为这宠物！太！阴！间！啦！前期没有必要投入大量资源去选择培养他，但在极其需要战力的现实，他是你的不二之选。你还在为剧毒感到困扰嘛，你还在为催眠感到恶心嘛，你还在因为寄生种子蓝银领域苦不堪言嘛！他赛富豪就是你最强的小可爱杀手。钛晶属性推荐—刚系。技能：力量宝石（63换诡计），淘金湖，自我再生，暗影球
9. 火神蛾，火蛾原本的设计为虫系准神，所以技能组是相当的豪华，但后续某些原因成为了我们目前看到的550虫系半准神。专属技能火之舞，每次攻击有百分之50概率增加一级特攻（魔焰瞬击！确信）虫本火本的高威力大招，钛晶火虫皆可玩！技能：蝶舞，虫鸣，终极吸取，火之舞。特性火焰之躯，性格内敛胆小。缺点就是59才可以进化，对资源消耗还是蛮大的，捕捉的地图也有矿石可以顺手拿一点，可以兑换碎片。
10. 大嘴娃，大力士，妖精刚，老牌屠龙刀，优点m石碎片需求量小，攻击力极为夸张，缺点速度有限，且该游戏戏法空间极难获取，推荐配招铁头，嬉闹，咬碎，挑衅
11. 大奶罐，平民的好朋友，定位物理盾，加点血量252物抗252，推荐性格淘气，优秀的技能池，喝奶保证续航，治愈铃声更是能解全队的控制。根据团队需求灵活选择，食草（缺草抗），厚脂肪，（缺火冰抗）（甚至可以输出选胆量，战士大奶罐确信
12. 天蝎王，因为该作天蝎王无法学习剧毒，毒替保战术缺乏关键技能，所以天蝎仅可玩输出流，性格选择爽朗，固执。特性毒疗携带物绑定剧毒宝珠。也可选择加抗性格作为纯拍落工具人，断头钳赌狗。万一中了呢。输出流技能搭配，剑舞，地震，冰牙，极速折返。工具人选择拍落，极速折返，断头钳，地震。注天蝎王四倍弱冰不要硬吃任何一个冰系技能，钛晶选择水。
2、 新手攻略
按剧情线来说，先选御三家，只要氪了就用螳螂，御三家前期直接吃灰。豹子头走PVP的建议一代草或者三代水，后期都有体系可以追（一代火是亲儿子，但是零充很难养活）。PVE的建议五代火，后期伤害可观。

然后充值系统打开。推荐月卡，别的都能白嫖，唯独人物经验10%，直接影响肝功能，就当买个单机点卡，还有那么一丢丢体力支持。当然硬是不充也行。

常青森林。这里有蝴蝶，前期PVP和PVE都可以拿，但是要44级学会蝶舞才好出场，不然就是个睡杀怪，面板还低，PVP的话要搞到4-5星，可以打前期，睡准了神兽都打不过，怕子弹拳等先手技能和草系免粉。
这里还有皮卡丘，给自己的系统闪皮升到二级，甚至可以进化，零充抓宠首推皮卡丘，随便一只野生的，学会贴脸，先贴脸再压血，一般都好抓，前期主堆皮神，资源过了水道馆再重置就行，三天内免费。

插一个资源使用建议，钻石存起来，买体力，加人物经验，扭蛋抽装备，这里做下解释，闪皮神前期强度还是有的，电系电球是神技，次数多命中高，伤害依靠双方速度差，就是你和敌人的速度差越大这个技能越猛，雷丘的速度成长可不低，岩石系有钢铁尾，所以还是具备一定的打击面，还有贴脸可以抓宠，可以说前中期使用率都很高。你来一发UR歪了真不一定有皮神好用，皮卡丘时候升二星，再进化，之后的碎片都是狗粮二星后进化再分解，省很多钱，发电厂是最友好的垃圾场，稳定出皮神碎片，别去换电鸟，那个换到出再换到六星能肝到豹子头去世。学习机的话任务过了有几个，前期不紧张，快龙没出之前都没啥压力。就是装备，前期合适的真没有，扭蛋用在这最能提升战斗力，SSR级别就是一个被动技能加3级左右的属性增强，香。
新服十五天福利是个好东西，卡比兽活动在扭蛋第一天一定要把50个好友拉满，成就给很多绿票，那个也算，还容易出哑铃。过了这天就没了。如果非要有人扭精灵池，建议扭三代，有树懒。树懒和哑铃是UR的幼年体，都是可以36级进化成成年体的，算上蛋池100发可以攒够三个，达到后面的二档奖励，个人不建议，有收集执念的可以这么干。

月见山。这里有个沙暴队，龙头地鼠、庞岩怪和盐石巨灵平民打PVPPVE的前期组合，遇到打不过的剧情就放上去，建议升到三星。

接下来就是发电厂了，很多人打不过，旁边的臭妮抓一个，升二星，进化，学变小和剧毒，开怪先叠三次变小，赌电鸟第二下打不到自己，第四回合下毒，然后加上之前的沙暴队，就可以了。

五号路有木棉球和风妖精，抓一个，这个是第一个要用到特性石的精灵，开恶作剧之心，开了特性先手寄生种子PVE、PVP见了都抓麻

枯叶市钓鱼有贝壳，抓了，这是第二个开特性的精灵，开连续攻击，升二星，进化，技能带毒菱、蜕壳、冰锥。
18号路，有盾菇，抓了，这东西血贼多，注意小盾菇48级就能学100全%概率的睡眠孢子，一手好辅助，有条件开特性的开回队回血那个。员三星以后平民PVP队伍成立，龙头地鼠、盐石巨灵、风妖精、刺甲贝、臭臭泥、盾菇。雷丘退二线当抓怪宠。
战术就是风妖精起手寄生种子，然后卖掉。看对面是啥，要是辅助就上贝壳开始撒钉强化，要是特攻就上臭臭泥开始变小，三星以下UR上盾菇放毒。现在UR龙和妖精比较多，在练度差不大的情况下，贝壳脱甲两次一发冰锥基本秒龙，打别的也爽的一批，本身180的物防增长再加上种子回血，就是有电系特攻千万别拿出来。
这个组合所有回合要求高的PVE也能过。

之后来到冰鸟洞，出现PVE主C，鲤鱼王，补充一下，抓贝壳的时候鲤鱼王也全抓了，省体力，有大用。鲤鱼王有两种打开方式，一是一般暴鲤龙，直接抓，挑一只相性好的升星，进化，然后培养，二是忍着，四天王过了阿渡任务要求给NPC50个鲤鱼王，换闪鲤鱼王，就是闪暴鲤龙。个人建议选第二条，闪暴鲤龙强很大一节，技能配咬碎、龙舞、攀瀑（或水流尾）、冰牙，打击面广，能搞龙和妖精，第一个要M的宠物。

暴鲤龙玩家一直以来被诟病，因为这是升六星最好省的宠，难度和蝴蝶一样，甚至鲤鱼王比铁甲蛹还好抓，基本就是一球一个。M以后又是UR的强度，打击面广，能强化，M属性改为恶水，避开四倍弱电，三星四星看不出差距，但是暴鲤龙能原地六星，UR你不充个几千拿什么给我打，我还有一堆肮脏辅助，要是开局抽的是装备，有个达人带，六星红暴在低分段就是疯狗一条，土、草辅助被克制，没四星很难放出技能（除了风妖精），打非水UR总有一个技能是效果拔群，M闪暴鲤龙一百五的攻击成长，对肝老来说真的很推荐

这里介绍另一个bug怪，天上地下五五开，一只会先手攻击和蛮干两个技能的怪，比如大王燕或者拉达，必要条件是一件红色装备，气势披带，遇到晶坑怪或者氪佬的主力C，第一回合蛮干，因为级低，咱被打到1点血，因为气势披带不死，接着我们小垃圾出蛮干，强行让对面血量和自己一样，最后电光一闪先出手，就带走了一个高氪主力，当然人家如果也有电光一闪类似的技能是带不走的，不过也只剩一点血。

到75级超梦，抽到气势披带就直接秒掉，没有抽到气势披带，还是要一定练度，常规打法四星六百血没克制差不多可以挨两下，风妖精不用练度，放出种子，盐石巨灵要能挨一下，放出岩腌，臭臭泥和蘑菇因为被克制，能放毒最好，不能放也没办法，或者去抓两只食梦貘，进化食梦魔人，要两星，那个是个法盾，等对面毒发，总之慢慢磨。
第二个bug体系，小拳石，级别尽量低，系统任务会给个蛋，那个是一级的，别丢了，第三个开特性的怪（不想玩贝壳也可以是第二个，主要是在暴鲤龙之前没有几个野生的主C）特性开结实，技能要个沙暴，别的尽量带技能数量多的，和风妖精是一对，和寄生种子结合结实特性就是无限的气势披带，风妖精上了种子之后换小拳石，坐等对面死。特性风妖精和特性小拳石基本就不卡PVE了，至于深渊副本什么的，还是要尊重一下练度，有小路走已经很不错了，全是bug怪也不好玩。

个人建议微微氪一点，除了月卡覆盖以外花30买个闪螳螂的M石头，那个螳螂可以用好久，虫钢属性骚出天际，PVP带子弹拳、翅膀攻击、虫斩（叫什么名字忘了）、剑舞，PVE子弹拳换钢头，装备也送，带铁皮，就是星级不好升，PVE三星也够了，训练师副本剑舞两次叫，铁头可以从头磕到尾，剑舞的时候虫钢属性本身也耐打，别遇见火属性一路美滋滋。

18号路也着重介绍下，就是抓盾菇那个草，号称流氓路，奇诺栗鼠，输出位，岩石、一般、草，三个属性的攻击全是连击，要开特性，连续攻击，每次都能打五下，这个是基础，进阶就要带骰子，特性开技术高手，打的痛，要一定练度和欧气。另一个是涂镖客，有条件特性开恶作剧之心，没条件也能用，速度快过肉辅，两个核心技能，挑衅：对面只能出直接攻击三回合，比如睡眠、强化是放不出来的。拍落：打掉对面的装备，也是贼6，面对吃装备的直接打瞎，比如骰子流老鼠。
这两个都要一定练度，三四星起步，不然挨不住会被对面C秒。

然后说说快龙，这个是送的，七天任务做完就给，一开始就四星，完全有能力主C，按照前期配置的钉子手，龙尾强制换场PVP会有搞头，PVE的话也能学很多技能，综合实力挺好，后期龙穴可以抓闪光迷你，鉴于现阶段缺的是资源而不是精灵，个人觉得刚入手快龙不方便养，原本的队伍里有c有辅有bug，快龙重头养划不来，我在尝试一个思路，碎片快龙都不动，后面直接养闪光迷你龙。
快龙PVP还是首推钛金一般，神速，卡卡乱打。但是这个游戏PVP根本还是看练度，你摆一只六星M大比鸟上来对面也要认真面对，谁管家门口能不能抓到波波。所以并不是UR绝对好。

3、新手常见误区
1. 对ur品质的神兽过于执着。ur的强在于后期有足够资源去获取精灵的碎片，更大的资源消耗换取更强大的战力，但是在前期这样的方式是不可取的，前期建议对一些ssr进行培养，相对ur来说，ssr在前期的战力表现不弱，而且升星消耗的碎片也较为容易获取。
2. 钻石全买抽奖券。钻石是这个游戏购买道具的主要资源，要合理分配。
3. 不了解这个游戏的战力逻辑。这款游戏最重要的是队伍的搭配，一个好的队伍，要有控制消耗，还要有坦克和优秀的输出。
前期的ur卡只有大哥是有能力进行培养的，大部分玩家可以选择ssr过渡（ssr在前期数值和未升星的ur面板数值差不多，在后期资源充足的情况，ur的强大才会体现。）
对于大部分玩家来说，月卡的性价比极高，前期捕捉宠物对疲劳值需求很大，购买月卡可以增强游戏体验，一键遇怪可以不消耗钻石，极大程度节约玩家时间。长期玩的玩家购买永久卡也是十分划算的，有大量的资源，也有赠送闪光的ur卡，性价比极高。
对于大部分微氪以及零氪玩家来说，ssr卡是前中期的主要战力，如果培养的好，战力在同期是不逊色ur很多，在一些特定环境甚至可以发挥出意想不到的作用。
Ssr推荐：盾菇，龙头地鼠，奇诺栗鼠，一家鼠，鲤鱼王，岩石巨灵，庞岩怪，晶光花。这几个的获取都可以在大世界的草丛探索获取，或许升星成本较低，前中期都可以有不俗的表现。
抓宠物这里推荐拉达，使用愤怒门牙抓宠用，首充的玩家有赠送巨钳螳螂就不用考虑拉达了。
前期还有一个选择就是巴大蝶，因为这一套寄生种子催眠粉在各个版本过于猖獗，现在排位玩家多数有一定防范，地位没有之前那么高，不过也是推图神卡，性格选择胆小或者内敛，配招催眠粉，蝶舞，虫鸣，空气斩，玩法就是先手催眠粉，一直蝶舞推队就行。有条件的直接限时特购30拿下一个闪光的也是物超所值。因为种族值395，面板还是会低一些，到了后期还是会有些乏力。同环境的大针蜂强度也不错，就是过于依赖mega了。
这里的蒜头王八后续也有亮眼表现，在后续的关卡可以直接抓妙蛙草和恶心棉(风妖精)，还有狩猎场可以直接获取妙蛙花。
对于蒜头王八有两个玩法，盾向和特攻向，这边更推荐盾向，性格选择大胆，努力值选生命和双防，晴天队特性选择叶绿素，不玩晴天队的就省下一些特性石给其他主c。配招寄生种子，光合作用，催眠粉，日光束，因为草加毒免疫催眠粉和剧毒，但是会有和盾菇相见，两边大眼瞪小眼的情况。
[image: 7182f948b2e9201c54c396b0f773d70]
奇诺栗鼠虽然种族值不高，但是它的技能可以给对面带来巨大的削弱，自身也有一定的输出能力，欧皇玩家一个机关枪可能就可以带走对面。败露球菇（物理坦克，医学奇迹），还有顺手可以捕捉的拍落工具人涂标客（可以把对手的携带物打下来，作为对策卡使用）
[image: 579e270cf788c8c0b547a23c9629d4b]
[image: 2b402fd9942a86d97f3dba181f84524]
盾菇的招式为剧毒，清除之烟，终极吸取，光合作用
奇诺栗鼠的招式为撒娇，种子机关枪，岩石暴击，扫尾拍打
捕捉涂标客是防止对手携带凸凸头盔把奇诺栗鼠反死，要把携带物打下来。在别的队伍里也可以充当拍落工具人，低成本高回报。
上面三只可以在18号路口的草丛探索遇敌捕捉获取。
还有月见山这个地图，有许多的高性价比野生精灵可以捕捉，
[image: 0788f92a6a699bb748e8ca70e2753b0]
岩石巨灵（主坦），庞岩怪（天气工具人），龙头地鼠（绝对主C），化石翼龙（都在一个窝，顺便一起抓了，不抓不礼貌），皮可西（推图小能手），好处是你全收集就可以获得一个低成本沙暴队，最后去补个晶光花（钉子手）即大成。狩猎场也有这些宠物的上位替代。
[image: 09ae709d8a5c0a11454a7a95f75f2fc]
[image: 2e375f8189afd53aee95632502a5f4f]
钉子手晶光花在地图15号路口
[image: c9863f9182bb3f32f05cfd0cd5d1294]
[image: 0fb81ce475557f668eacc7a13478663]
如果选择捕捉沙暴队精灵，可能会花费较多的时间，会卡进度，这边要自己考虑自身的情况合理分配，毕竟新服竞争很大，排行前几还有特殊奖励，对于有需求的玩家要及时积攒资源进行冲榜，前期应该都是一些闪光的ur神宠。
还有一个就是这个游戏最为特殊的精灵，鲤鱼王，因为种族的特殊，可直接进化为暴鲤龙，暴鲤龙在前期推图极为方便，在mega后的表现十分亮眼，有高额的攻击种族值，水恶属性有效规避了电的弱点，对于大部分玩家来说，第一个m石给暴鲤龙绝对不亏，恶系技能咬碎也是克制超梦的有效手段。新手礼包中也有闪光暴鲤龙，有条件的可以直接拿下。
[image: 19144b1fe93899d0d71171e7fc46ae5]
[image: dfa9604307b85f23dfc80ad0ea2c932]
中期可以在后续的愤怒之湖直接捕捉暴鲤龙
技能携带为龙之舞，咬碎，冰冻牙，攀瀑，有条件的玩家可以携带威吓，作为中切联防火系地面系的威吓手。
也有玩家会缺少特攻手，这里推荐沙奈朵，ssr卡的前期战力还是有一定保障的。
还有耿鬼也是十分好用的，但是这些ssr的培养都是需要一定的成本，但是成本带来的也是收益。
这些ssr后续肯定都是会被强力ur所替代，但是对于前中期还是一个很好的过渡选择，ur的培养成本前期大部分玩家都无法支付，需要一定时间的累积。高昂的培养成本带来的也是高额的回报，ur完全体的强大毋庸置疑，但是各位训练师可以通过自身对游戏的理解，通过阵容搭配与技能组合，也是可以战胜各样的对手。
开局有礼包码和新手任务，能差不多获得一个保底的抽奖券，这边建议抽1或者3世代的，1世代是因为任务有需求，可以节省一些时间，3世代的话，因为有太晶化系统，mega系统，二者可以叠加。
钻石花费：钻石抽取精灵最好是用在抽奖池，8000左右可以保底出一只，而且还有一些资源。平时可以买点疲劳抓精灵。抽奖券少买。可以看抽奖池选择自己喜欢的精灵进行抽取。
[image: 46e8f5a0cedb8cfedead3c733776442]
例如当期up是超梦，那我们就可以花费8000左右的钻石保底获得一个超梦，还有碎片，以及其他道具，包括大师球。
前期的金币消耗很大，这边还是推荐有条件的玩家可以适量购买金币商城。
战力提升主要在精灵个体值，精灵品质，携带物，升星与努力值还有后续才会解锁的亲密度。
条件较好的玩家可以考虑入手在新手开服活动中的一些资源礼包，这些礼包的性价比较高，可以加快前期的培养进度。
了解精灵的定位，合理规划好精灵的培养路线。一个队伍要有各种定位的精灵相互配合，才能打出更好的效果。
[bookmark: _GoBack]总而言之，宝可梦游戏没有固定搭配，不同精灵组成队伍有无数可能。以上建议若有不足之处欢迎指点，后续也会慢慢补齐。
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